          國民小學     學年度 下 學期      年級 英語  領域課程計畫      設計者：____       _____
ㄧ、本領域每週學習節數（2）節。

二、本學期學習目標：
        (一)能透過老師多元的教學活動，培養學生參與課堂的學習活動，享受學英語的樂趣。

 (二) 能聽說讀寫字母Nn ~Zz。

 (三) 能聽辨字母Nn ~Zz的本音(the names of the alphabet)與讀音(the sounds of the alphabet)。

 (四) 能由基本字詞中，聽辨學過的開頭字母(phonics)。

(五) 能聽辨基本常用字詞至少80個。
 (六) 能開口使用學過的問候語打招呼。
 (七) 對於字詞中學過的字母能夠正確的摹寫、抄寫。

 (八) 能簡單的提問與大方的回答詢問。

 (九) 能隨著情境式教學了解故事、韻文的內容。

 (十) 能聽懂簡單的教室用語，並做出適當回應。

 (十一) 能跟著老師或CD正確的朗讀課文與吟唱歌曲，認識語言的節奏、韻律、重音、語調。

    (十二) 能瞭解並尊重不同的文化。
三、本學期課程架構：

   





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註
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	 作不正確的學生出局。看看最後留在場內的學生是誰？

   c.
老師也可以自行設計不同的 作，隨時更換，增加活 的趣味 。
	6
	Rainbow Starter 2
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核
5.習作書寫
6.歌謠吟唱
7.遊戲評量
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   c.

	待學生熟悉後，請各組代表輪流到台前表演，請其他組的學生猜該組所做的 作為何。

   d.
猜對的組別可加分。
	6
	Rainbow Starter 2
	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量
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	請全班學生問老師：What are we going to do? 當老師說：Take out your book.兩組代表要跑到教室後面尋找Take out your book.的閃示卡。先找的學生要跑回教室前面，同一組的學生要一起大聲的說出Take out your book.。
歌曲教學

教學活動
我是大歌星

   a. 將學生分成兩組或多組競賽，哪一組唱得最好、動作最正確就可以蓋印章。

   b. 鼓勵學生個人或2-3人上台表演。
	6
	Rainbow Starter 2
	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量
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   b.
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	播放CD，請學生仔細看著掛圖的文字，老師隨意按暫停鍵，然後請學生說CD唸到哪一個字。

   b.
答對的人可以上來操作CD並指定下一個回答的人。
	2
	Rainbow Starter 2
	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度評量

5.歌謠吟唱
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	學生必須在最短的時間內猜出卡片上的句子為何。

歌曲教學

教學活動
定時炸彈

   a. 將任一字母卡交給學生傳遞，拿到卡片的人要唸出該字母才能往下傳。

   b. 老師放下歌曲的CD，傳遞動作開始，隨意按下暫停鍵，拿到字母卡的人要把整首歌曲表演一次以做懲罰。
	6
	Rainbow Starter 2
	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


   2.


   3.


   a.


   b.


   a.

	播放CD，請學生仔細看著掛圖的文字，老師隨意按暫停鍵，然後請學生說CD唸到哪一個字。

   b.
答對的人可以上來操作CD並指定下一個回答的人。
	2
	Rainbow Starter 2
	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度評量

5.歌謠吟唱
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   1.

	複習字母Xx, Yy, Zz以及單字box, yam和zipper。

   2.
配合節奏唸出rhyme。
	6
	Rainbow Starter 2
	11.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量
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   b.


   c.
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	學生要猜猜看，被蓋在Keyhole卡下面的字卡是哪個單字，並舉手搶答。答對者可給予獎勵，如發給獎勵卡或貼紙等等。

   e.
此活 亦可以分組方式進行，每猜對一字即得一分，最後總分最高組獲勝。
	2
	Rainbow Starter 2
	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度

  評量

5.歌謠吟唱
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   c.

	復活兔的由來

    15世紀的德國，傳說野兔子可整天不用閉目，甚至在夜間也看到東西，因此人們視牠為黑夜中的明月，加上復活節的計算是以春天月圓為準，所以春天繁殖力特強的野兔被視作為復活節的象徵。後來兔子傳入美國，美國人為牠起了一個別緻的名字Easter bunny。
	4
	Rainbow Starter 2
	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


Rainbow Starter Book 2








Unit 6  Easter





Unit 5  Xx / Yy/ Zz





Unit 4  Uu / Vv /Ww





Unit 3  Rr /Ss / Tt





Unit 2  Pp / Qq





Unit 1  Nn / Oo
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