          國民小學     學年度 下 學期      年級 英語  領域課程計畫      設計者：____       _____
ㄧ、本領域每週學習節數（2）節。

二、本學期學習目標：
        (一) 能透過老師多元的教學活動，培養學生參與課堂的學習活動，享受學英語的樂趣。

 (二) 能聽說讀寫字母Nn ~Zz。

 (三) 能聽辨字母Nn ~Zz的本音(the names of the alphabet)與讀音(the sounds of the alphabet)。

 (四) 能由基本字詞中，聽辨學過的開頭字母(phonics)。

(五) 能聽辨基本常用字詞至少80個。
 (六) 能開口使用學過的問候語打招呼。
 (七) 對於字詞中學過的字母能夠正確的摹寫、抄寫。

 (八) 能簡單的提問與大方的回答詢問。

 (九) 能隨著情境式教學了解故事、韻文的內容。

 (十) 能聽懂簡單的教室用語，並做出適當回應。

 (十一) 能跟著老師或CD正確的朗讀課文與吟唱歌曲，認識語言的節奏、韻律、重音、語調。

    (十二) 能瞭解並尊重不同的文化。
三、本學期課程架構：

   





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一週

¦

第三週


	1-1-1 能聽辨26個字母。
1-1-2 能聽辨英語的語音。 
1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。 
1-1-6  能聽辨句子的節奏。 
1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1 能說出26個字母。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5 能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-6 能使用簡單的教室用語。

2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13  能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句(如問候、致謝、道歉、道別等)，並能作適當的回應。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

家政教育：

3-2-4熟悉並表現合宜的生活禮儀

人權教育：
1-3-2理解規則之制定並尊重規則


	          Unit 1 Nn / Oo
Cover Story

請老師帶領小朋友從本單元首頁的情境圖中，找出隱藏的字母，並以故事引導的方式將字母代表字融入其中。

故事：這一天，Bob的爸爸開著吉普車載Bob出去玩。一下車，Bob發現Daddy將車子停在一座農場前面，於是他迫不及待的帶著心愛的Puppy一起往農場裡面走。好奇的Bob戴著農夫帽來到了牛棚前，哇！是一隻公牛ox，它的嘴巴動呀動的正在吃草耶！在ox的鼻子nose上面掛著一個牛鼻環，看起來好可愛。如果可以，Bob也好想進去餵ox吃草呢！

對了！小朋友，你有沒有看到這個農場裡有一些熟悉的東西呢？現在要請你仔細找找看，字母N, n和字母O, o在哪裡喔？

Let’s Learn
暖身活動
1. 暖身活動－

a. 以字母卡複習字母Nn與Oo。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：N，小朋友就要快速唸出N並以手或身體其他部位做出N的字型。

c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大、小寫的熟練度。
教學活動
一：Hot Potatoes

a. 將課前準備好的字母小卡(N, n, O, o)貼在四顆汽球上，並往小朋友的方向拋，請接到的小朋友再將汽球往上拍。

b. 老師ㄧ聲令下停止拍球，此時四顆汽球分別落在不同的四位
    小朋友手中，接著請老師喊出一個字母，例如：「big N」，此   

    時手上拿有大寫N汽球的小朋友，就要趕快從椅子上跳起
    來，然後用屁股寫出N的字型。

c. 剛開始進行活動時，建議老師可以按照順序(big N, small n, 
    big O, small o)喊出字母，等大部分的小朋友都熟悉之後，開   

    始不按照順序喊出字母，讓小朋友可以隨時保持高度的注意
    力，仔細聆聽老師喊出的字母。
二： 支援前線

a. 準備本單元字母卡N, n, O, o以及代表單字圖卡nose, ox各數份，小朋友曾經學過的nine, on也可以拿出來一起進行活動。

b. 依小朋友的座位分成一排一組，然後將相同數量的字母卡
    和單字圖卡分別發給各組小朋友。

c. 接著請老師任意說出指令，例如：「2 N」，請各組小朋友快
    速將正確數量的卡片傳到第一位小朋友桌上，速度最快的   

    組別獲勝。

d. 進行幾回之後，老師可以每次發出不只一個指令，讓活動
    更刺激，也增加小朋友練習的機會。
教學小技巧

支援前線遊戲當中的指令，老師可以依據小朋友的程度決定要不要加入複數的概念(2 Ns)，因為複數名詞並不是教學重點，重點在於讓小朋友聽到正確的數量與圖卡內容。
Phonics Time
暖身活動
a. 以nose和ox的圖卡快速帶唸單字。

b. 請小朋友發揮創意設計nose與ox的動作。例如：

nose—雙手一起掐著鼻子左右扭動。

ox—雙手比1，放在頭上做出鬥牛的動作。

c. 老師高舉單字圖卡，請小朋友一邊做動作一邊唸出單字，每回唸三次。例如：老師舉出nose，小朋友一起做出上列nose的動作，並大聲唸出「nose, nose, nose」；若老師舉的是ox，則小朋友一起做出ox的動作，並大聲唸出「ox, ox, ox」。
教學活動

一： 韻文接力

a. 將全班小朋友分成N、n、O、o四組。

b. 老師依序舉出nose和ox的圖卡，當舉出nose圖卡時，N和n組的小朋友就要快速站起來唸完nose的韻文並做動作；相反的，若老師舉起ox的圖卡，則O、o組的小朋友就要快速站起來唸完ox的韻文並做動作。

c. 如果學生能夠很快的跟上活動的速度，老師更可以將四組的韻文規劃為：
N—nose, nose, nose

n—a face part

O—ox, ox, ox

o—pull the cart

二： 快手快腳

a. 在黑板上寫出本單元韻文內容：

1. nose, nose, nose

2. a face part

3. ox, ox, ox

4. pull the cart

b. 接著請老師不按照順序點選小朋友，被老師點到的人就要趕快唸出第一句韻文並做動作，當這位小朋友唸完且做完動作時，老師繼續點選下一位小朋友，下一位小朋友就要接著唸出第二句韻文並做出動作，以此類推。

c. 動作太慢或唸錯韻文的小朋友就淘汰坐下。
教學小技巧

請小朋友一邊唸韻文一邊做動作，是為了讓小朋友可以藉由肢體動作熟悉韻文的內容，且透過節奏可提升朗讀韻文的流暢度與韻律感。

Let’s Talk
暖身活動
a. 老師一進教室先以How are you? 與小朋友打招呼，並引導小朋友回應I am fine. 

b. 接著，請每位小朋友輪流站起來和右手邊的同學打招呼，持續進行直到全班都練習過為止。

教學活動

一：禮貌運動

a. 拿一樣物品請全班小朋友開始傳遞，每一次傳遞都請小朋友說出「Thank you.」和「You are welcome.」的對話。

b. 等小朋友熟練後，將全班分成大約8-10人一組，每一組選一種物品傳遞，傳遞時說出「Thank you.」和「You are welcome.」的對話練習，由頭至尾最快傳遞完成的組別獲勝。
二： Turn Around

a. 請全班小朋友圍成一個大圈圈，老師準備一件小物品讓小朋友傳遞，傳遞過程中，小朋友要進行「Thank you.」和「You are welcome.」的對話。

b. 在小朋友傳遞的過程中，老師可以隨意喊出「STOP! Turn 

    around!」的指令，當小朋友聽到這樣的指令時，就要以相    

    反的方向開始傳遞。
教學小技巧

常常將謝謝你「Thank you.」掛在嘴邊是非常有禮貌的行為，請老師多鼓勵小朋友做個有禮貌的小孩。另外也要提醒老師，Thank you和Thanks可以通用，也可以在介紹Thank you.的時候同時教給小朋友。
Do and Say-教室用語
暖身活動

a. 請老師將情境海報掛在黑板前，並解釋Circle the word.的使用時機。

b. 接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些情境也可以說「Circle the word.」?

教學活動
Worksheet

a. 發給每一位小朋友一張worksheet，例如：






b. 請小朋友以最快的速度圈出worksheet上所有的nose，並請小朋友數一數共有幾個nose，最快完成的小朋友獲勝。
Do and Say-數字教學

教學活動
眼明手快

a. 請老師將課前準備好的10張數字卡拿在手上，並請全班小朋友站起來。

b. 老師指定每一回的遊戲目標數字，並請小朋友在老師每翻一張卡片，就跟著大聲唸出數字。例如：本次的目標數字是twelve，就請小朋友在老師每翻一張卡片就大聲唸出twelve… twelve… twelve…。

c. 當老師翻到的卡片不是這次的目標數字12時，全班小朋友就要用雙手在胸前打叉，並且不要唸數字。
d. 速度太慢或做錯的小朋友就淘汰並坐下。遊戲持續進行，最後坐下的小朋友就是冠軍。
教學小技巧

本學期Do and Say的內容設計為上課指令，教學重點為讓小朋友聽懂指令的意思，並能夠以動作回應，若班上小朋友的程度不錯，也可以訓練他們說出指令的英文。

Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
1. 角色扮演

a. 將全班分成2組。老師播放歌曲，請A、B二組小朋友分別演唱第一段和第二段。

b. 接著可以將二組順序調換，由B組先唱第一段，A組則唱第二段。

c. 在唱歌的過程中，請老師提醒小朋友做出鞠躬說謝謝的動作。

d. 也可以安排小朋友二人一組進行對唱，由全班票選動作最優美的組別。
教學小技巧

Thank you.是表達感謝的用語，除了可以說Thank you very much.表達非常感謝之外，也可以說Thanks a lot.來表達。
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6.歌謠吟唱
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	第四週

¦

第六週


	1-1-1 能聽辨26個字母。
1-1-2 能聽辨英語的語音。 
1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。 
1-1-6  能聽辨句子的節奏。 
1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1 能說出26個字母。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5 能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-6 能使用簡單的教室用語。

2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13  能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句(如問候、致謝、道歉、道別等)，並能作適當的回應。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-4  主動預習溫習功課。

6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息以幫助學習。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。
家政教育：

3-2-4熟悉並表現合宜的生活禮儀

人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	         Unit 2 Pp / Qq
Cover Story

請老師帶領小朋友從本單元首頁的情境圖中，找出隱藏的字母，並以故事引導的方式將字母代表字融入其中。

故事：Bob在小木屋的外面，拿出澆花器準備澆花時，看到了二隻大蜻蜓停在太陽花上面。Bob小心翼翼的走過去想看個清楚，可是好奇的Puppy大聲的吠叫，差點把蜻蜓給嚇跑，於是Bob趕緊叫它安靜quiet。大樹上掛著一個水果籃，裡面放滿了新鮮美味的水果，有香蕉banana、蘋果apple和木瓜papaya，Bob心裡想：太棒了，澆完花以後剛好可以吃些水果當點心。

對了！小朋友，你有沒有看到圖片裡有一些熟悉的東西呢？現在要請你仔細找找看，字母P, p和字母Q, q在哪裡喔？
Let’s Learn

暖身活動
a.  以字母卡複習字母Pp與Qq。

b. 老師秀出一張字母卡，例如：P，小朋友就要快速唸出P並以手或身體其他部位做出P的字型。

c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大、小寫的熟練度。

教學活動
一：傳話

a. 將準備好的字母圖卡(N, n, O, o, P, p, Q, q)貼在黑板上，快速帶領小朋友唸過一次。

b. 將全班分成3-4組，每組約6-8人，請各組排成一直排。

c. 請每組的最後一位小朋友到老師前面，然後從N~Q的字母卡中選出二張(例如：N＆Q)給各組代表的小朋友看，再請各組代表小朋友回到原來的位置。

d. 老師ㄧ聲令下「Ready? Go!」，就立刻請代表小朋友在前一位小朋友的耳邊輕輕說出N和Q，各組小朋友一個傳一個，直到第一個小朋友知道答案之後，立刻從黑板上找到正確的大、小寫字母卡(N, n, Q, q共四張)並從黑板上拿下。

e. 最先找到字母卡的組別可以得一分，最後分數最高的組別獲勝。
二： 抓烏龜

a. 拿出單字圖卡nose, ox, papaya, quiet各數份，以及小朋友曾經學過的nine, on, pear, queen也可以拿出來一起進行活動。

b. 老師先利用以上八張圖卡帶領小朋友複習一次。

c. 請小朋友圍成一圈，左手比一，右手打開頂著右手邊小朋友比一的手指上。
d. 如果老師唸的單字，剛好和展示的圖卡相同，小朋友就不要動。相反的，若老師唸的單字和展示的圖卡不對應的話，小朋友就要同時將張開的手抓緊並將比一的手縮回來；比一的手如果被同學抓到就淘汰。
教學小技巧

抓烏龜的遊戲適合圍成一圈，如果教室空間不夠大，可以先請小朋友排成幾個小圈，等到各圈的小朋友淘汰一些之後，再慢慢合併成一個大圈。
Phonics Time

暖身活動
a. 以papaya和quiet的圖卡快速帶唸單字。

b. 請小朋友發揮創意設計papaya與quiet的動作。例如：

papaya—雙手合併掌心橫躺著，做出木瓜的形狀。

quiet—手比一放在嘴上做出「噓」的動作。

c. 老師秀出單字圖卡，請小朋友一邊做動作一邊唸出單字，每回唸三次。例如：老師秀出papaya，小朋友一起做出上列papaya的動作，並大聲唸出「papaya, papaya, papaya」；若老師秀出quiet，則小朋友一起做出quiet的動作，並大聲唸出「quiet, quiet, quiet」。
教學活動
一： 骰子遊戲
a. 老師先複習上一個單元nose和ox的韻文以及本單元papaya和quiet的韻文。

b. 拿出一顆骰子，四面分別貼上papaya和quiet，以及nose和ox。

c. 將全班分為兩組，各組派一位代表到台前。老師丟骰子之後，請二位代表根據骰子上顯示的圖卡快速唸出相對應的韻文並做出動作；動作較快的可以為該組得分。
二： Now QUIET starts

a. 將全班小朋友分成四組，各組分別代表papaya, quiet, nose和ox。

b. 請A組小朋友先開始，全組大聲唸出papaya的韻文(papaya, papaya, papaya, on the ground.)，然後請A組其中一位代表說出指令，如「Now, QUIET starts」。

c. 當B組聽到「Now, QUIET starts.」之後，全組就要一起唸quiet的韻文(quiet, quiet, quiet, don’t make a sound.)，然後請B組其中一位代表繼續說出指令，如「Now, NOSE starts.」。

d. 以此類推進行遊戲。各組的代表可以不按照順序唸出組別名稱，如此可以讓遊戲更具趣味性。
e. 唸的不順暢的組別先淘汰，最後一組則是贏家。
教學小技巧
在設計動作時，可以請小朋友多發揮創意，各組若能設計出不同的動作，也不一定需要全班統一。多鼓勵小朋友動動腦，常常會為課程帶來更多的活力。

Let’s Talk

暖身活動
a. 先利用上個單元敎過的「Thank you.」和「You are welcome.」興小朋友複習。

b. 老師說「Thank you.」，請小朋友回應「You are welcome.」。接著引導小朋友先說「Thank you.」，老師則回應「You are welcome.」。

c. 速度可以越來越快增加趣味性。

教學活動

一：翻卡遊戲

a. 將課前準備好的三張Who’s turn? 和二張It’s my turn.的大字卡蓋在黑板上。

b. 將全班分成二組，各組每次派出一位代表輪流上台翻卡片。

c. 翻到Who’s turn?不得分，翻到It’s my turn.則得一分；最後得分最多的組別獲勝。

二：拳王比賽

a. 將小朋友分成5人一組，請各組小朋友輪流與隊友猜拳，每猜一拳時請說「Who’s turn?」，猜贏的人要說「It’s my turn.」，然後繼續和其他隊友猜拳。
b. 等每一組都選出最後獲勝的小朋友後，再請這幾位獲勝的小朋友進行拳王比賽，最後勝利者就是本屆拳王得主。
教學小技巧
Who’s turn? It’s my turn. 除了是本次課程內容之外，更是相當實用的教室用語。建議老師在上課時不管是練習或是進行遊戲，都可以時常使用這二句話，讓教室用語真正落實在教學上。

Do and Say-教室用語
暖身活動

  a.請老師將情境海報掛在黑板前，並解釋Roll the dice.是在玩骰子遊戲時，請別人擲骰子要說的話。
  b.接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些遊戲情境也可以說「Roll the dice」。
教學活動
我是小老師

a. 請全班將課本打開，當老師說 Point to the word “cat.”，小朋友須快速指出書上的字。

b. 選出一位小朋友上台，請他下達指令，例如：Point to the word “dog.”，然後由他巡視全班看看大家是不是都指出正確的字。

c. 此遊戲的重點在於讓每位小朋友都有機會上台說出指令，並確定每位小朋友都能聽懂指令並做出正確的動作。
Do and Say-數字教學

教學活動
終極密碼戰

a. 請老師將課前準備好的數字卡11, 12, 13, 14各一張，帶小朋友唸過一次，確定大家都已熟悉這幾個數字。

b. 老師先從四張數字卡中選出二張藏在身後，然後將全班分成若干組；請各組討論選出二個數字作為密碼，老師可以根據每組的答案給予提示，例如：一個對一個錯或二個都錯，各組再根據老師的提示重新調整密碼。

c. 最快猜出二個數字的組別獲勝。老師也可以將數字擴增為1-14，藉以增加遊戲的難度及挑戰性。
教學小技巧
thirteen是個比較難唸的單字，請老師讓小朋友多練習幾次，並確實檢視每位小朋友的發音是否正確。
Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
a. 將大小寫字母卡P, p, Q, q分別發給四位小朋友。

b. 老師播放歌曲，請小朋友一起演唱，當歌詞唱到 Whose turn is it? 時，請老師任意舉起字母卡P, p, Q, q當中的一張；例如老師舉起P字母卡，那麼就請手上拿著P字母卡的小朋友站起來唱 It’s my turn. I’ll go first. It’s my turn. Yeah! 

c. 唱過一次之後，將字母卡重新發給其他小朋友，讓所有的小朋友都有機會站起來獨唱。
教學小技巧
歌曲教學除了增進上課氣氛外，更可強化小朋友對於單元學習內容的熟練度。縱使沒有足夠時間進行歌曲活動，也請老師至少播放CD讓小朋友跟著唱幾次，對於小朋友的發音語調都會有很大的幫助。
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	1-1-1 能聽辨26個字母。
1-1-2 能聽辨英語的語音。 
1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。
1-1-4  能辨別句子的語調。 
1-1-6  能聽辨句子的節奏。 
1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1  能說出26個字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5 能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-6 能使用簡單的教室用語。

2-1-10 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13  能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-5  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句(如問候、致謝、道歉、道別等)，並能作適當的回應。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示能集中注意力

6-1-9 在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。
家政教育：

4-1-1認識自己

生涯教育：
1-1-1發現自己的長處及優點

	       Unit 3 Rr / Ss / Tt
Cover Story

請老師帶領小朋友從本單元首頁的情境圖中，找出隱藏的字母，並以故事引導的方式將字母代表字融入其中。

故事：這一天的下午，Bob決定那兒都不去，因為他想玩玩具，可愛的Puppy當然也跟著Bob待在房間。Bob搬出玩具箱一股腦兒的往床上倒，所有的玩具乒乒乓乓的跌落在床上，這可把Puppy樂壞了。哇～Bob的玩具還真多咧！有小兔子rabbit、機器人robot，還有星星star形狀的積木耶！天啊，竟然還有一隻臭襪子sock！Bob和Puppy玩得不奕樂乎，看來他一定忘記媽媽交代他，下午要把桌子table上的課本拿出來複習了。

對了！小朋友，你有沒有看到一些熟悉的東西呢？現在要請你仔細找找看，字母Rr、Ss和Tt在哪裡喔？
Let’s Learn

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Rr, Ss與Tt。

b. 老師秀出一張字母卡，例如：R，小朋友就要快速唸出R，並以手或身體其他部位做出R的字型。

c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。

教學活動
一：Show Me

a. 發給每位小朋友一張白紙，請小朋友將白紙摺成二行七格，然後將字母Nn~Tt的大小寫分別寫在格子上。

b. 老師每次唸出一個字母，請小朋友將寫有該字母的紙快速收摺成一格的大小，並且秀給老師看。例如：老師說「Show me big R.」，小朋友們就趕快摺出R那一格老師看，並大聲跟唸「R, R, R」。

c. 依此類推進行其他的字母。

二： What is the NEXT?

a. 準備單字圖卡nose, ox, papaya, quiet, rabbit, sock, table，以及小朋友曾經學過的nine, on, pear, queen, rat, snake, toy也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上圖卡快速帶領小朋友再複習一次。

c. 接著請老師任意指定小朋友唸，請小朋友按照字母順序一人唸一個單字。例如：老師指到的第一個小朋友要先唸nose或nine，接著指第二個小朋友，該位小朋友就要唸ox或on，第三位小朋友則要唸papaya或pear，以此類推。

d. 老師指定小朋友的速度可以逐漸加快，如此可以讓所有小朋友全神貫注參與遊戲。
教學小技巧

table泛指一般的桌子，而有抽屜的桌子稱為書桌desk。
Phonics Time

暖身活動
a. 以rabbit, sock和table的圖卡快速帶唸單字。

b. 請小朋友發揮創意設計rabbit, sock與table的動作。例如：

rabbit—雙手比二放在頭上做出兔子的樣子。

sock—彎下腰兩手做出穿襪子的動作。

table—雙手畫出一個平面的正方形。
c. 老師秀出單字圖卡，請小朋友一邊做動作一邊唸出單字，每回唸三次。例如：老師秀出rabbit，小朋友一起做出上列rabbit的動作，並大聲唸出「rabbit, rabbit, rabbit」；若老師秀出sock，則小朋友一起做出sock的動作，並大聲唸出「sock, sock, sock」；table的練習方式也是一樣。

教學活動

一： 鬥牛

a. 全班分三組，各組派一位代表上台。

b. 將單字圖卡rabbit, sock, table分別貼在三位小朋友的背上。

c. 計時開始時，請三位小朋友在不碰觸別人的原則下，想辦法看到別人背上的單字圖卡。

d. 看到別人的圖卡後儘快唸出相關的韻文，速度最快的小朋友可為該組得分。

二： I Am Different

a. 請五位小朋友上台，老師先給其中四位小朋友看同一張單字圖卡，給另外一位小朋友看另一張圖卡。

b. 計時開始時，請五位小朋友同時依據老師剛剛給他們看的圖卡做動作。

c. 請台下的小朋友找出與其他四位小朋友動作不同的同學，然後立刻大聲唸出相對應的韻文。

d. 玩五次之後，分別請回答正確的5位小朋友擔任下一輪上台表演的同學。
教學小技巧
到本單元為止，這學期已經學了七組韻文。老師在設計活動時除了本單元韻文外，也可以斟酌加入前面學過的韻文，除了增加活動的刺激性之外，也可適時螺旋性的複習曾經學習過的內容。

Let’s Talk

暖身活動
a. 將字母代表單字(rabbit, sock, table)帶小朋友唸過一次，然後將圖卡放在黑板上。

b. 將全班分成兩組，每組派一位代表上台，各發給一支塑膠槌。

c. 當老師唸出某個字母(R, S或T)，台上的兩位小朋友便以塑膠槌去敲打正確的圖卡，然後把單字唸出來。

d. 速度較快的小朋友可以為該組得分。

教學活動

一：猜拳遊戲 

a. 請兩位小朋友上台，站在黑板的左右兩側，然後在這兩位小朋友之間的距離畫上五等分的格子。

b. 請小朋友一邊猜拳一邊互相問「How are you today?」，猜贏的小朋友回答「I’m great!」並往前走一格；猜輸的小朋友則原地不動。看哪一位小朋友先走完五格就獲勝。

c. 如果班上學生人數較多，無法一一上台練習，可將問句How are you today?改成全班一起問，再請猜贏的小朋友說出答句I’m great!。

二：大富翁

a. 在黑板上畫出類似大富翁的格子，將全班分成兩組，每組分別選定一顆磁鐵當棋子。

b. 各組派出一位代表站起來猜拳，一邊猜拳一邊請全班小朋友一起問「How are you today?」，然後猜贏的小朋友說「I’m great!」並將磁鐵往前走一格。

c. 接著再派出下一位代表進行猜拳，一樣由全班小朋友一起問，猜贏的小朋友回答。
d. 以此類推進行遊戲，最先走到終點的組別獲勝。
教學小技巧
大富翁遊戲為計分遊戲的一種，老師可以依照預計的遊戲時間，調整為每次走一格、二格或三格。
Do and Say-教室用語
暖身活動

 a. 將字母小卡r, s, t發給每位小朋友一人一套。

b. 當老師說Show me r.，請所有小朋友找出字母卡r並高舉給老師看。

c. 老師也可以一次請小朋友秀出兩張字母卡，例如：Show me s and t.，則小朋友須同時舉起s和t字母卡。

教學活動
Show Me

a. 將全班分成兩組，各組派出一位代表到台前。

b. 將課前準備的兩套單字卡rabbit, sock, table以及pencil分別放在  

   兩位小朋友前面。

c. 老師下達指令，如Show me RABBIT.，則兩位小朋友須盡快從圖卡堆中找到rabbit，並舉起來大聲說「rabbit.」；速度較快的得一分。

   d. 依此類推，請下一組小朋友上台進行遊戲。得分較高的組別獲
      勝。
Do and Say-數字教學

教學活動
Big or Small

a. 老師拿出數字卡11-16快速翻閱，並請全班小朋友跟著大聲唸，第一次先按照數字順序，接著可以不按照順序翻閱，確定每位小朋友都可以正確唸出這些數字。

b. 老師將數字卡11-16不按照順序背面朝上放在黑板上，不要讓小朋友看到。

c. 將全班分為兩組，先請其中一組開始進行遊戲。
d. 老師先翻開第一張數字卡，接著請該組小朋友預測下一張數字卡會比第一張數字卡大還是小「Big or Small?」？翻開卡片後如果猜對了，就可以繼續猜下一張；如果猜錯了，就換下一組的小朋友猜，猜中最後一張的組別獲勝。
教學小技巧
數字thirteen, fourteen…eighteen, nineteen的teen的發音是小朋友常常忽略的音，請老師特別注意提醒小朋友，以免與將來學習的thirty, forty…等產生混淆。

Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 請學生注意聽，並將學過的單字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
a. 將全班分成兩組。

b. 歌曲CD開始播放，請第一組的小朋友先唱：(1) Hello, there. How are you? How are you today? 第二組的小朋友就要回應：(1) I’m great. Oh, so great! I’m great today! 

c. 接著第二段由第二組的小朋友先唱 (2) Hello there. How are you? How are you today? 然後第一組的小朋友回答 (2) I’m happy. Oh, so happy. Hip! Hip! Hooray!。
教學小技巧
本單元的歌曲是一首互相打招呼的歌，在進行團體練習時，可以請小朋友不要搭配CD自己唱。如此可以由老師控制歌曲進行的速度，若學生越來越熟，就可以唱的越來越快，讓小朋友就算多練習幾次也能保持高昂的情緒。
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2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十週


	1-1-1能辨識基本的英語語音。 
1-1-6能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1能以正確的發音唸出字母。
2-1-9能吟唱歌謠及韻文。
3-1-1能辨識字母。
人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	Review 1

複習Unit 1~Unit 3 

(1) 單字複習
(2) 句型複習
	2
	Rainbow Starter 4
	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度評量

5.歌謠吟唱
	

	第十一週

¦

第十三週


	1-1-1 能聽辨26個字母。
1-1-2 能聽辨英語的語音。 
1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。 
1-1-6  能聽辨句子的節奏。 
1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1 能說出26個字母。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5 能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-6 能使用簡單的教室用語。

2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13  能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-2  能書寫自己的姓名。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句(如問候、致謝、道歉、道別等)，並能作適當的回應。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-4  主動預習、溫習功課
6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息，以      幫助學習。

6-1-9 在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

家政教育：

3-2-4熟悉並表現合宜的生活禮儀

人權教育：

1-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	Unit 4 Uu / Vv / Ww

Cover Story

請老師帶領小朋友從本單元首頁的情境圖中，找出隱藏的字母，並以故事引導的方式將字母代表字融入其中。

故事：Puppy可能吃壞肚子了，所以Bob和Mommy趕忙帶Puppy去獸醫院檢查。可是，一看到獸醫(vet)，Puppy就拼命往桌子底下(under)鑽，硬是躲在桌子下不肯出來。Bob看了覺得好氣又好笑，只好蹲下來對牠好言相勸，告訴Puppy一定要看醫生，這樣身體才不會不舒服。Bob還指著牆上有鯨魚(whale)的照片跟Puppy說，等牠康復了就請Daddy帶他們去海邊衝浪看鯨魚whale；沒想到Puppy一聽說要帶牠出去玩，馬上就從桌子下面跑出來，乖乖的給獸醫檢查了。

對了！小朋友，你有沒有看到一些熟悉的東西呢？現在要請你仔細找找看，字母Uu、Vv和Ww在哪裡喔？
Let’s Learn

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Uu, Vv與Ww。

b. 老師秀出一張字母卡，例如：U，小朋友就要快速唸出U，並以手或身體其他部位做出U的字型。

c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這三個字母大小寫的熟練度。

教學活動
一：Who Is Next?

a. 請老師以字母卡帶領小朋友複習字母Nn~Ww，大、小寫分開複習。

b. 接著將所有大小寫的字母卡分別發給每位小朋友一人一張，請小朋友按照順序唸出字母，例如：N, n, O, o,…W, w。

c. 老師手上另外準備一份大小寫字母卡Nn~Ww，並抽出其中一張（如U），那麼就要請拿大寫U和小寫u的小朋友趕快站起來唸u。然後老師再抽出另一張字母卡，以此類推進行遊戲。

d. 也可以將全班分成兩組，每組各發一套字母卡，每次較快舉出正確卡片的組別可以得分，最後得分較高的組別獲勝。
二： Find Your Partners

a. 請老師拿出事先準備好的大、小寫字母卡Nn~Ww一套以及單字圖卡。

b. 將所有卡片發給每位小朋友一人一張。計時十秒鐘，請小朋友找到自己相對應的大、小字母以及代表單字兩張。例如：拿大寫N的小朋友要找到小寫n, nose, nine等另外三位小朋友，然後四人一組圍成圓圈，表示已找到了同伴。

c. 請全班小朋友依據組別唸出個人手上的字母或單字。

d. 每進行一次之後，請小朋友們彼此任意交換手上的卡片再進行一次遊戲。
教學小技巧

Fine Your Partners是可以全班同時進行的遊戲，請老師根據全班學生的人數決定要從哪一個字母開始練習起，例如：全班若有28位小朋友就需要28張閃示卡，所以就從W, w, whale, wolf往回算七組，就是Q, q, quiet, queen。若全班學生有32人，就再往回算一組，從P, p, papaya, pear開始練習。
Phonics Time

暖身活動
a. 以under, vet和whale的圖卡快速帶唸單字。

b. 請小朋友發揮創意設計under, vet與whale的動作。例如：
under—彎腰二手自然下垂擺動。

vet—做出拿聽診器及測量脈搏的樣子。

whale—以雙手放頭頂做出噴水狀。

c. 老師秀出單字圖卡，請小朋友一邊做動作一邊唸出單字，每回唸三次。例如：老師秀出under，小朋友一起做出上列under的動作，並大聲唸出「under, under, under」；若老師秀出vet，則小朋友一起做出vet的動作，並大聲唸出「vet, vet, vet」；以相同的方式練習whale。

教學活動

一： 撈金魚

a. 老師先將本單元韻文複習1-2遍。

b. 將全班分成兩組。在黑板上畫出十條金魚，另外於左、右兩側各畫出一個空的金魚缸分別代表兩組。

c. 請各組派一位代表站起來聽老師的指令，如果老師拿出under的圖卡，就請兩位小朋友一邊唸出under的韻文ㄧ邊做動作，速度較快的小朋友，該組就可以將黑板上的十條金魚撈一條到自己的魚缸。

d. 最先撈到六條金魚的組別獲勝。

二： 選秀大賽

a. 老師先複習前面單元的韻文，以及本單元的韻文。

b. 將全班分為10人一組，每次請某一組的10位小朋友上台，老師分別指定每位小朋友各唸一組韻文並做動作。

c. 在老師ㄧ聲令下，請台上小朋友以最優雅或最有創意的動作，搭配韻文進行表演。

d. 最後可以請老師或由全班小朋友選出最優秀的選手。
教學小技巧
到目前為止本學期累積學習的韻文已有10首，老師可以在第一個活動時，先以本單元的三首韻文進行遊戲，第二個活動則可以選出前面單元學過，而且小朋友比較不熟悉的韻文進行活動。

Let’s Talk

暖身活動
a. 以上一個單元敎過的「How are you today?」跟小朋友打招呼，並引導小朋友回答「I’m great!」。

b. 接著，請全班兩人一組輪流站起來，互相問候「How are you today?」並分別回答「I’m great!」，並且規定全班小朋友要在一定的秒數內完成介紹。例如全班若有30位小朋友，則時間可以控制在60秒之內。
教學活動

一：I’m the Wizard

a. 老師指定某位小朋友上台背對全班，然後將5張單字圖卡分別交給5位小朋友，並請他們藏起來。

b. 接著請台上的小朋友下台，隨意找同學詢問Any question? ，如果被問到的小朋友手上有拿單字圖卡，就請回答Yes.並將圖卡拿出來，然後由台上的小朋友帶唸一次單字。相反的，如果被問到的小朋友手上沒有單字圖卡，就回答No, thanks.

c. 看哪一位小朋友能在計時2分鐘內找到5位拿卡片的小朋友，並正確帶唸單字就獲勝。
二：眼明手快

a. 先請5位小朋友上台，老師指定每個小朋友等會必須比出的字母。

b. 老師ㄧ聲令下，請台上的5位小朋友同時比出字母並停留三秒，然後問全班Any question?；若有小朋友知道答案，即搶答說No, thanks.再按照順序說出台上5位小朋友表演的字母。若全班都沒有把握回答出正確答案，老師則再問一次Any questions?，全班就大聲回答Yes.然後請台上5位小朋友再表演一次。
c. 每次回答正確後，就邀請其他5位小朋友上台表演出題。
教學小技巧
Any questions?是上課時老師常用的教室用語，建議老師每次問Any questions?時，如果小朋友回答No, thanks.，可以再反問小朋友幾個問題，以確定學生對於上課內容都確實了解。
Do and Say-教室用語
暖身活動

a. 請每位小朋友拿出自己的字母小卡a-w。

b. 當老師說Show me a.時，小朋友就要趕快舉起小寫a的字母卡；老師如果說Show me u.，則小朋友就趕快舉起小寫u的字母卡。

c. 老師也可以一次請小朋友舉2-3張，老師可以說Show me r, s and t.，那麼小朋友就要快速舉起字母小卡r, s和t。
教學活動
接力賽

a. 將全班分成3組，各組排成一排。

b. 每組派一位代表到台前，在老師ㄧ聲令下，請3位代表對同組的小朋友招手並說Come to the front.，則各組的第一位小朋友須上台，然後再對台下的組員招手說Come to the front.，再由第二位小朋友上台，以次類推。

c. 最先完成邀請所有小朋友上台的組別獲勝。
Do and Say-數字教學

教學活動
Silent Number

a. 老師拿出數字卡11-18快速翻閱，並請全班跟著大聲唸，第一次先按照數字順序，接著可以不按照順序翻閱，確定每位小朋友都可以正確唸出這些數字。

b. 老師任意抽出一張數字卡（如17），告知小朋友這次的Silent number是seventeen，則全班小朋友從eleven開始每人輪流數數，唸到seventeen的學生就不可以唸出數字而是以拍手代替。
    c. 從11唸到18後，緊接著下一位學生再從11開始，速度可以
      越來越快，直到有小朋友出錯為止。
教學小技巧
在進行Silent Number的遊戲時，老師可以變換不同的Silent Number，也可以一次指定2-3個數字為Silent Numbers以增加遊戲的挑戰性。

Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 請學生注意聽，並將學過的單字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
歌曲輪唱

a. 歌曲CD開始播放，第一位小朋友唱出第一句歌詞 Any questions?，第二位小朋友唱第二句Any questions?，第三位小朋友唱第三句 Yes, I have one!，依此類推進行第四和第五句，接著要請第六位和第七位小朋友同時站起來唱出最後一句歌詞No, we have none. 
b. 以相同方式接唱數遍，唱錯歌詞或最後一句忘了二位同時站起來唱的都算淘汰，最後沒有被淘汰的小朋友獲勝。
教學小技巧
進行本單元輪唱活動時，由於歌詞較為簡單，為了方便控制小朋友的遊戲速度，建議不要播放CD請小朋友直接清唱。
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	Rainbow Starter 4
	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十四週
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第十六週


	1-1-1 能聽辨26個字母。
1-1-2 能聽辨英語的語音。 
1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。 
1-1-6  能聽辨句子的節奏。 
1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1 能說出26個字母。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5 能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-6 能使用簡單的教室用語。

2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13 能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句(如問候、致謝、道歉、道別等)，並能作適當的回應。

6-1-2 樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9 在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。
家政教育：

3-2-4熟悉並表現合宜的生活禮儀

人權教育：
1-1-2瞭解並遵守團體的規則。


	Unit 5 Xx / Yy / Zz

Cover Story

請老師帶領小朋友從本單元首頁的情境圖中，找出隱藏的字母，並以故事引導的方式將字母代表字融入其中。

故事：經過醫師仔細的診治，確定Puppy是吃壞肚子了，醫生正指著Puppy的X光片(X-ray)跟Mommy解釋原因。才一檢查完，Puppy就生龍活虎地和Bob玩起了溜溜球(yo-yo)，看著yo-yo上下地移動，Puppy興奮的大叫，完全看不出生病的樣子。看著牆上像數字零(zero)的時鐘，Mommy發現時間不早了，趕緊跟醫生道謝之後，就帶著Bob和Puppy回家了。

對了！小朋友，你有沒有看到一些熟悉的東西呢？現在要請你仔細找找看，字母Xx、Yy和Zz在哪裡喔？

Let’s Learn

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Xx, Yy與Zz。

b. 老師秀出一張字母卡，例如：X，小朋友就要快速唸出X，並以手或身體其他部位做出X的字型。

c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這三個字母大小寫的熟練度。

教學活動
一：搶救人質

a. 請老師以字母卡帶領小朋友複習字母Oo ~ Zz，大、小寫分開複習。

b. 先在黑板上畫兩個人，手上分別抓著五個氣球，並將全班分成兩組。

c. 每組各派一位代表到台前，老師展示任一字母卡，請兩位小朋友寫出相對應的大寫或小寫字母，例如老師拿的是Z，則小朋友要寫出z。

d. 答對的小朋友就可以擦掉對方手上的一顆氣球，若五顆氣球都被射破就救不到人質了；因此，先將對方手上的氣球射完的組別獲勝。

二： 比手畫腳

a. 老師拿出事先準備好的單字圖卡，以及小朋友曾經學過的nine, on, pear, queen, rat, snake, toy, uncle, van, wolf也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上圖卡快速帶領小朋友再複習一次。

c. 將全班分若干組，每組派一位代表到台前。老師抽出任一圖卡給每位代表看，計時開始時，請代表們回去表演給自己組別的第一位小朋友猜，第一位再表演給第二位小朋友猜，以次類推直到表演到最後一位小朋友。
d. 最後一位猜對就獲得一分，最後分數高的組別獲勝。
教學小技巧

進行字母遊戲時，除了字母與單字的個別練習外，老師可以再將遊戲延伸為字母加上代表字的練習，如此可以讓活動更多變。
Phonics Time

暖身活動
a. 以X-ray, yo-yo和zero的圖卡快速帶唸單字。
b. 請小朋友發揮創意設計X-ray, yo-yo與zero的動作。例如：

X-ray—雙手雙腳張開比出一個大X的形狀。

yo-yo—雙手輪流做出丟溜溜球的動作。

zero—兩手合起來比出一個圓形。

c. 老師秀出單字圖卡，請小朋友一邊做動作一邊唸出單字，每回唸三次。例如：老師秀出X-ray，小朋友一起做出上列X-ray的動作，並大聲唸出「X-ray, X-ray, X-ray」；若老師秀出yo-yo，則小朋友一起做出yo-yo的動作，並大聲唸出「yo-yo, yo-yo, yo-yo」，再以相同方式練習zero。
教學活動

一： Please Help Me

a. 老師先複習本單元的韻文。接著，在黑板上畫出兩個人，分別站在離懸崖五步的距離。

b. 將全班分成兩組，請各組派一位代表站起來。當老師拿出X的字母卡，就請兩位小朋友一邊唸出X-ray的韻文，ㄧ邊做出動作。速度較快的小朋友，就請老師將代表小人移開懸崖一步，而動作比較慢那一組則是往懸崖方向跳一步。

c. 依此類推，哪一組的人先跳進懸崖就輸了。
二： 韻文連環接力賽

a. 老師先複習前面單元的韻文，以及本單元的韻文1-2遍。

b. 先將n~z的字母卡不按照順序放在黑板上。將全班分成兩組，兩套代表單字圖卡分別發給兩組的每一位小朋友，每人一張。

c. 在老師ㄧ聲令下，請兩組的小朋友對照黑板上的字母順序，與自己手中的圖卡一邊唸出韻文，ㄧ邊做出動作。
d. 兩組的小朋友若速度相同，就各得一分；若有快慢，則快的得2分，慢的得1分；最後分數較高的組別獲勝。
教學小技巧
韻文的練習是為了增加小朋友對於英文語調的熟練度，建議老師別忘了在進行活動之前，盡量讓小朋友進行團體口語練習，如此一來，對韻文較不熟的小朋友可以有更多模仿語調的機會。

Let’s Talk

暖身活動
a. 以「Nice to meet you.」和「Nice to meet you, too.」跟小朋友打招呼。

b. 請全班輪流站起來並指定一人和自己打招呼，但是不可重複。

教學活動

一：骰子遊戲 

a. 在黑板上畫出每個骰面的代表符號。例如：1, 3, 5畫(，2, 4, 6畫(。

b. 請全班每一位小朋友輪流上台問大家May I go to the bathroom?，然後擲骰子。如果骰子出現的是1, 3, 5，則全班回答他Yes, you may.；如果骰子出現2, 4, 6，則全班回答他No, you may not. 

二：射飛鏢

a. 在黑板上畫出一個標靶，在標靶的區塊上分別畫上幾個(和幾個(。
b. 拿出黏黏球讓小朋友輪流投擲。請小朋友投擲前先問May I go to the bathroom?，如果投到畫有(符號的區塊，則全班小朋友回答他Yes, you may.；如果投到畫(的區塊，那麼就請全班小朋友回答No, you may not.
教學小技巧
骰子是非常實用的教具，建議老師除了把它們拿來直接擲點數之外，也可以像本單元一樣，設計一些相關的圖示在骰子面上，然後請小朋友擲骰子，再按照圖示進行遊戲。
Do and Say-教室用語
暖身活動

a. 請老師在黑板上任意寫出一些字母，然後點選小朋友上台，當老師說Circle Y.，則小朋友便將字母Y圈起來。

b. 接著再請下一位小朋友上台，由第一位小朋友說出指令（如Circle Z.），第二位小朋友便將字母Z 圈起來。

c. 以此類推，直到每一位小朋友都有機會上台圈出字母。

教學活動
我是追星族

a. 接續上一個練習，請小朋友繼續去邀請其他同學在自己的白紙
  上簽名。

b. 計時3分鐘，看哪一位小朋友可以得到最多同學的簽名就獲勝。
Do and Say-數字教學

教學活動
BINGO

a. 老師拿出數字卡1-20快速翻閱，並請全班小朋友跟著大聲唸，第一次先按照數字順序，接著可以不按照順序翻閱，確定每個小朋友都可以正確唸出這些數字。

b. 發給全班每人一張事先準備好的4*4 BINGO卡，並請小朋友從1-20當中，任意填入16個數字於格子內。

c. 接著由老師開始唸數字，並請小朋友將聽到的數字圈起來。當圈起來的數字連成一線時，該位小朋友就要大聲喊出BINGO；最先喊出BINGO的小朋友就是贏家。
教學小技巧
玩BINGO遊戲時，為了避免小朋友喊數字的時間拖太久，因此建議盡量由老師唸數字，然後全班小朋友一邊repeat一邊找出數字圈起來，這樣遊戲進行的步調較快，較節省活動時間。
Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 請學生注意聽，並將學過的單字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
歌唱接力

a. 將歌詞海報剪成句條，然後不按照順序發給每一位小朋友。

b. 接著播放CD，請小朋友根據CD播放的速度，在輪到自己手上句條的歌詞時，站起來高舉句條並大聲唱出歌詞。

c. 也可以將歌詞句條影印兩份，全班分為兩組競賽。每一句較快舉起句條並正確唱出歌詞的組別可以獲得一分，分數較高的組別獲勝。
教學小技巧
碰到對唱歌曲時，請盡量安排小朋友一邊唱一邊進行角色扮演，如此更能貼近歌詞的情境，讓小朋友更容易理解歌詞之間的問答或是對應關係。
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	11.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十七週

¦

第十八週

	1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-1-11 能藉圖畫、布偶及肢體動作等視覺輔助，聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。

2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13 能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

3-2-7  能辨識故事的要素，如背景、人物、事件和結局。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11 運用已學過字詞之聯想以學習新的字詞。

6-1-16 會在生活中或媒體上注意到學過的英語。

7-1-1  能認識課堂中所介紹的國內外主要節慶。
人權教育：

2-4-1瞭解文化權並欣賞文化差異
環境教育：

3-2-3瞭解並尊重不同族群文化對環境的態度及行為。
	Unit 6  Happy Mother’s Day
Let’s Learn

暖身活動

腦力激盪

a. 將全班分成兩組，各組的學生輪流上台，每人於黑板的兩邊畫出一種在母親節時想送給媽媽的禮物。

b. 接下來請老師依據小朋友畫出來的物品，帶領小朋友學習其英文名稱。

教學活動
母親卡製作

發給每位小朋友一張1/2 A4的白紙，請小朋友對摺之後在封面畫上圖案，並在內頁寫出感謝媽媽的話。
教學小技巧
大約於母親節前二週，即可開始請小朋友製作母親卡；同時可以將卡片佈置在教室四週，並在班上做票選活動，請所有的小朋友投票選出自己最欣賞的卡片。母親節前夕再請小朋友將自己畫的卡片帶回家，送給心愛的媽媽。
Let’s Sing

暖身活動

a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 請學生注意聽，並將學過的單字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動 
a. 將全班分成3組並指定每一組的代號，第一組小朋友是card，第二組是hug，第三組是flower。

b. 全班一起唱本單元歌曲，唱到card時，請第一組小朋友快速站起來轉一圈立刻坐下。唱到hug和flower時，也請第二組和第三組做出同樣的動作。

c. 唱完一次之後，可以將各組的代號交換，以增加趣味度。
教學小技巧
母親節是小朋友很熟悉的節日，也是小朋友對媽媽表達愛意的時候，可以請小朋友將此單元歌曲練熟，回家唱給媽媽聽，對媽媽表達無限的愛。
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	1.聽力評量

2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核

5.習作書寫

6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十九週

¦

第二十週


	1-1-1能辨識基本的英語語音。 
1-1-6能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1能以正確的發音唸出字母。
2-1-9能吟唱歌謠及韻文。
3-1-1能辨識字母。
人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	Review 2

複習Unit 4~Unit 6 

(1)單字複習

(2)句型複習
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	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度

  評量

5.歌謠吟唱
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Circle the word “nose”.
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Unit 5  Xx / Yy/ Zz





Unit 4  Uu / Vv / Ww





Unit 3  Rr / Ss / Tt





Unit 2  Pp / Qq





Unit 1  Nn / Oo
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