          國民小學     學年度 上 學期      年級 英語  領域課程計畫      設計者：____       _____
ㄧ、本領域每週學習節數（2）節。

二、本學期學習目標：
        (一)能透過老師多元的教學活動，培養學生參與課堂的學習活動，享受學英語的樂趣。

 (二) 能聽說讀寫字母Nn ~Zz。

 (三) 能聽辨字母Nn ~Zz的本音(the names of the alphabet)與讀音(the sounds of the alphabet)。

 (四) 能由基本字詞中，聽辨學過的開頭字母(phonics)。

(五) 能聽辨基本常用字詞至少80個。
 (六) 能開口使用學過的問候語打招呼。
 (七) 對於字詞中學過的字母能夠正確的摹寫、抄寫。

 (八) 能簡單的提問與大方的回答詢問。

 (九) 能隨著情境式教學了解故事、韻文的內容。

 (十) 能聽懂簡單的教室用語，並做出適當回應。

 (十一) 能跟著老師或CD正確的朗讀課文與吟唱歌曲，認識語言的節奏、韻律、重音、語調。

    (十二) 能瞭解並尊重不同的文化。
三、本學期課程架構：

   





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註


1.


2.


3.








1.


2.


3.


4.


5.


6.


7.


1.


2.


3.

	學生選對了可以取代老師出題給下一位學生，選錯了，則必須拿著閃示卡讀出正確的韻文三次。

4.老師可將大寫字母與小寫字母交替或將四張卡一起使用，放在黑板上讓學生練習。
	6
	Rainbow Kids 2
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核
5.習作書寫
6.歌謠吟唱
7.遊戲評量


	


1.


2.


    

    
請學生拿出ox, otter和nest的小字卡放在桌上，老師放本課歌曲當背景音樂。當老師說I have three otters.時，學生就要拿著小字卡，三個人變為一組，快速的說I have three otters.最快的那組之三個人都可以蓋1個小印章。以此，老師不斷的換別的不同數字和物品。到遊戲結束時，手上有最多印章的學生就獲勝了。



2.


3.


4.


5.


6.


7.


8.

	在黑板上畫字母格線寫出Q大小寫的字型，並用不同顏色之粉筆標示筆順，請學生在筆記本上摹寫字母大小寫三次。
練習活動

1.將學生分成四組，每組各推派一位學生進行活 。

2.將中間有鑰匙鏤空的閃示卡置於pear, panda, queen, quack等四張單字卡前，老師說"Go"後最先猜出單字且正確唸出韻文的學生得二分，其餘可唸出正確韻文的學生得一分。

3.最先得到15分的組別獲勝。
	6
	Rainbow Kids 2

	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


  

  

  

  
	q, q, q,【k】【k】【k】, q,【k】queen；q, q , q,【k】【k】【k】, q,【k】quack

3.老師任意指一張單字卡，隨意抽點學生唸出完整韻文。

4.運用大小寫字母閃示卡複習大小寫字母的筆順以及位置。

5.老師先在黑板上畫四條字母格線，抽點學生到台前寫出老師所指定的字母；請老師注意學生的筆順以及對應的位置。
練習活動
＜A. 練習活動＞

1.帶領學生看遊戲掛圖，海裏的魚在吐泡泡玩呢！

2.將全班學生分成二隊，各隊派一位代表至講台前，並手拿玩具槌子。

3.老師任意說一個字母，如 "n"，這兩位代表就要趕快拿玩具槌敲一下 "n"；快又正確者得分。

＜B. 練習活動＞

1.將學生分成二隊，每隊面向黑板並單行縱向排列。

2.老師悄悄告訴每組最後一位學生某個字母，然後喊："Ready! Go!"。此時，排尾的兩位學生便用手指把字母寫在前一位學生的背上，這位學生再依序往前傳，一直傳到排頭的學生。排頭的學生便把字母寫在黑板上，先把正確字母寫出來的組別得二分。
	2
	Rainbow Kids 2

	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度評量

5.歌謠吟唱
	


1.


2.


3.


a. 

b. 

c. 

1.


2.


3.


4.


5.


6.


7.


8.


9.


10. 

11. 

12. 

2.

3.

4.
	老師可隨時停止音樂。當音樂停止時，手上拿著海灘球的學生須站起來唸出老師所指之單字卡的韻文三次。

〈B. 練習活動〉
1. 將學生分成四組。

2. 在黑板上寫下骰子各點數代表之分數：


一點　　　加2分（＋2）


二點　　　加4分（＋4）


三點　　　加6分（＋6）


四點　　　減3分（－3）


五點　　　減5分（－5）


六點　　　再擲一次骰子（One more time）

3.老師在R - T中隨機唸一個字母音及單字讓學生搶答，學生須完整唸出韻文才算過關。


Sample：
老師：T, tiger



      學生：t, t, t,【t】【t】【t】,t,【t】, tiger

4.最先唸出正確韻文的學生可以獲得擲骰子的機會，其餘學生唸出正確韻文後可得一分。
	6
	Rainbow Kids 2
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


1.


2.


3.








1.


2.


3.


4.


5.


6.


7.


8.


9.


10. 

11. 

12. 

1.


3.


 學生：
	各組編號三號之學生快速在桌上的卡中找出小寫u之卡片，並站起來唸u, u, u。

4.
最快唸出答案的學生可得三分，其餘組別學生唸出該字母後得一分。
	6
	Rainbow Kids 2

	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


1.


2.


3.


4.




    將所有的水果放入箱子裡，將全班分成3組，每次一組一個學生到台前來。出來的學生手伸進箱子裡拿一樣水果，並暫時不取出來。老師接著問What is it? 此學生需回答It is a/an         . 後，將手中的水果自箱子中取出，看看此學生回答對了沒。若答對，則那組可得一分，換另一組的代表出來繼續猜。




1.


2.


3.


4.


5.


6.


7.


8.


9.


10. 

11. 

12. 

2.

2.
	請學生閉上眼睛，老師趁學生閉上眼睛時藏起黑板上其中一張卡。
3.請學生張開眼睛。老師問學生 "What's missing?"，學生舉手搶答老師將哪一張卡拿掉了；如學生答對問題可得到鉛筆、橡皮擦等小禮物作為獎勵。

4.該學生回答後，請全班大聲朗誦該字母之韻文三次。
	6
	Rainbow Kids 2

	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


3.

2.

3.

1.

2.
	學生一邊唱歌一邊傳手上的卡片，當老師說 "Stop!" 時，拿到閃示卡的學生要說出手上的單字。

3.無法說出答案的學生須將26個字母唸過一遍為懲罰。
	4
	Rainbow Kids 2
	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度

  評量


	


1.


2.


3.


1.

3.

2.


3.





二、打土撥鼠

	    將全班分成A, B隊，每隊各派一位代表出來當打擊者。A隊打擊者要手拿玩具槌站到B隊前面，當音樂開始時，全班需跟著一起唱歌謠。當唱到M-O-M-M-Y時，手上有這些字母卡的學生要分別站起來。例如唱到M時手中有字卡M、O、Y的學生各一位或各兩位要站起來，手拿玩具槌的學生要迅速地去找M並打M，有打到便得一分，若錯過唱M的時機就沒得分。每隊有二次唱歌的機會可以打字母土撥鼠。
	4
	Rainbow Kids 2
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	


Rainbow Kids  Book 2








Unit 6  Mother’s Day





Unit 5  What Is It?





Unit 4  I Like Cookies





Unit 3  How Old Are You?





Unit 2  Let’s Count





Unit 1  What’s Your Name?
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