          國民小學     學年度 上 學期      年級 英語  領域課程計畫      設計者：____       _____
ㄧ、本領域每週學習節數（2）節。

二、本學期學習目標：
        (一) 能透過老師多元的教學活動，培養學生參與課堂的學習活動，享受學英語的樂趣。

 (二) 能聽說讀寫字母A a ~ Mm。

 (三) 能聽辨字母A a ~ Mm的本音(the names of the alphabet)與讀音(the sounds of the alphabet)。

 (四) 能由基本字詞中，聽辨學過的開頭字母(phonics)。

(五) 能聽辨基本常用字詞至少80個。
 (六) 能開口使用學過的問候語打招呼。
 (七) 對於字詞中學過的字母能夠正確的摹寫、抄寫。

 (八) 能簡單的提問與大方的回答詢問。

 (九) 能隨著情境式教學了解故事、韻文的內容。

 (十) 能聽懂簡單的教室用語，並做出適當回應。

 (十一) 能跟著老師或CD正確的朗讀課文與吟唱歌曲，認識語言的節奏、韻律、重音、語調。

    (十二) 能瞭解並尊重不同的文化。
三、本學期課程架構：

   





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一週

¦
第三週


	1-1-1  能聽辨26個字母。

1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

2-1-1  能說出26字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。
2-1-6  能使用簡單的教室用語。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。
3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句（如問候、致謝、道歉、道別等），並能作適當的回應。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。
家政教育：

3-2-4熟悉並表現合宜的生活禮儀

人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	Unit 1 Nice to Meet You
Conversation
暖身活動
a. 老師一進教室大聲和小朋友打招呼說「Hello!」，並引導小朋友跟著回應「Hello!」。

b. 接著，老師一一走到每一位小朋友面前，單獨跟每一位小朋友打招呼說「Hello!」，並引導小朋友跟著回應。

教學活動
一： 猜猜我是誰

a. 從全班小朋友當中選一位到教室前面背對所有的小朋友。

b. 此時，請老師將課前準備的Hello字卡交給其中一位坐著的小朋友，並注意不要讓站在台前的小朋友看到。

c. 接著，請台上的小朋友跟全班打招呼，全班小朋友除了手中拿Hello的小朋友必須以「Hello, I’m XX.」來回應之外，其他沒有拿字卡的小朋友則以「Nice to meet you, XX.」來回答。

d. 當全班小朋友同時打招呼的同時，要請台上的小朋友注意聽也注意看，找出台下那位與眾不同的小朋友。

e. 如果台上的小朋友一下子猜不出來，可以再跟台下打一次招呼並重新觀察一次。
f. 正確猜出說Hello的小朋友之後，則請台上的小朋友和這位說Hello的小朋友演練本單元會話。
二、會話接力

a. 將全班分成二組，請二組的第一和第二位小朋友站起來互相將自己的名字套進本課的課文內打招呼。

b. 第一和第二位小朋友打招呼完成後，請第一位小朋友坐下，第二位和第三位打招呼。這二位完成之後，接著是第三位和第四位。 

c. 以次類推，看哪一組所有的小朋友先完成打招呼的練習為止。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。
教學活動
一、分組對唱

a. 將全班分成2組。

b. 老師播放歌曲，請A、B二組小朋友分別演唱第一段和第二段。

c. 接著可以將二組順序調換，由B組先唱第一段，A組則唱第二段。
d. 在唱的過程中，請老師提醒小朋友做出打招呼的動作，如此可以讓小朋友更加深對歌詞涵義的了解。
ABC教學
暖身活動
a. 以字母卡複習字母Aa與Bb的字型。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：A，小朋友就要快速唸出A並以手或身體其他部位做出A的字型。
c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。
教學活動
一：Hot Potatoes

a. 將課前準備好的字母小圖卡(A, a, B, b)，發給每位小朋友一人一張。若全班有20位小朋友，則會有五位小朋友拿到A，五位小朋友拿到a，以及五位拿到B，五位拿到b。

b. 接著請老師喊出一個字母，例如；「big A」，此時手上拿有大寫A圖卡的小朋友，就要手握A圖卡趕快從椅子上彈跳起來並大聲跟著老師喊出；「big A」，然後趕快將手上的A圖卡傳給其他小朋友。
c. 剛開始進行活動時，建議老師可以按照順序(big A, small a, big B, small b)喊出字母，等大部分的小朋友都熟悉自己手上的字母之後開始不按照順序喊字母，讓小朋友可以隨時保持高度的注意力，仔細聆聽老師喊出的字母。

二： 親密一家人

a. 準備本單元字母圖卡A, a, B, b以及代表單字圖卡ax, alligator, ball, boat各數份，小朋友曾經學過的ant, apple, boy, baby也可以一起拿出來複習。

b. 全班小朋友圍成一個大圓，然後將以上的圖卡分別發給不同的小朋友一人一張。
c. 然後另外發給每一位A小朋友一個呼拉圈，當老師吹哨音時，所有小朋友就要趕快找到跟自己手上圖卡相關的其他小朋友並且圈在同一個呼拉圈內，表示是親密一家人。
教學小技巧
親密一家人的活動進行時，如果呼拉圈不容易取得，也可以將活動改成一家人抱在一起即可。
Let’s Chant
暖身活動
a. 以A和B字母卡帶唸自然發音。

b. 接著請以A-A-A, a-a-a, A is for ax. A is for alligator.和B, B, B b, b, b. B is for ball. B is for boat. 練習發音。

教學活動
一、快手快腳

a. 請將全班小朋友分成四人四人一組，然後將上一堂課準備的字母大小寫卡片，分別發給每位小朋友一人一張。請小朋友每人負責一句朗詩詩句。
b. 接著請老師以不按照順序的方式舉字母卡A、a、B、b，並請所有小朋友注意老師的舉牌，如果舉到和自己相同的字母，就要快速站起來一邊唸出指定的詩句一邊做出相關的動作。速度最快的小朋友可以為該組得到一分。遊戲結束時分數最高的組別獲勝。
Do and Say
暖身活動
a.請老師請一位小朋友將情境海報掛在黑板前。
b.當這位小朋友海報掛好時，此時老師就可以說「Good job.」

c.接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些情境也可以說「Good job.」。
教學活動
一、字母接力賽

a. 將全班分成三組。請小朋友依組別排成三排。

b. 在老師ㄧ聲令下，先請各組第一位小朋友上台寫字母A和a。寫完之後到台下與第二位小朋友擊掌，然後請二位小朋友讚美第一位小朋友說「Good job.」。

c. 第二位小朋友緊接著上台寫B和b。寫完下台與第三位小朋友擊掌然後請二位小朋友讚美第二位小朋友說「Good job.」。

d. 以此類推繼續進行遊戲，直到各組每一位小朋友都上台寫過字母為止。
e. 請其他各組一起大聲對獲勝的組別說「Good job.」。
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	Rainbow Kids 3
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4.課堂學習態度檢核
5.習作書寫
6.歌謠吟唱
7.遊戲評量


	

	第四週

¦
第六週


	1-1-1  能聽辨26個字母。

1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

2-1-1  能說出26字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。
2-1-6  能使用簡單的教室用語。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。
3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句（如問候、致謝、道歉、道別等），並能作適當的回應。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11運用己學過字詞之聯想以學習新的字詞。
家政教育：
3-1-3察覺自己食衣住行育樂的生活禮儀與習慣

人權教育：

1-1-2瞭解並遵守團體的規則。
	         Unit 2 Have a Nice Day
Conversation
暖身活動
a. 以上一個單元敎過的「Hello, I’m XX.」跟小朋友打招呼。

b. 接著，老師說「Nice to meet you.」請小朋友說「Nice to meet you, too.」。老師如果說「Hello, I’m XX」則請小朋友說「Hello, I’m XX.」來回應。
c. 速度可以越來越快增加趣味性。
教學活動
一： 剪刀石頭布

a. 將全班分成4-5組，每組分別由其中一位小朋友開始跟該組其他小朋友進行猜拳遊戲。

b. 猜贏的小朋友就要跟輸的那一方說Goodbye.而輸的小朋友則要回應他See you.然後贏的人就可以再找該組的另外一位小朋友挑戰。
c. 遊戲持續下去，每組會產生一位冠軍。最後再請每一組的冠軍出來進行冠軍爭霸戰。
二： 角色扮演

a. 將小朋友分成二大組，每一組再分成二人二人一小組，並將每個小組編號。
b. 老師將號碼排放到一個magic box裡面，每一次抽出一個號碼，例如老師抽出3號，就請二組編號3號的小組趕快站起來演練對話。速度較快的組別可以位該組得一分。
c. 遊戲持續進行，直到每一位小朋友都有機會參與。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。
c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。
教學活動
角色扮演

a. 請四位小朋友站在教室的四個角落，手上分別拿著1, 2, 3, 4的數字卡。

b. 老師播放歌曲，請小朋友一起演唱，當老師從自己手中的數字卡當中抽出1時，就請所有小朋友面對拿1數字卡的小朋友唱。相同的，當歌詞唱到第二段時，老師可以再抽出一張數字卡，例如抽到3，就請所有小朋友向拿3圖卡的小朋友繼續唱。
c. 唱過一次之後，可以重新安排不同的小朋友站在角落，同時圖卡的位置也可以交換，可以增加挑戰性。
ABC教學

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Cc與Dd的字型。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：C，小朋友就要快速唸出C並以手或身體其他部位做出C的字型。
c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。
教學活動
一：Whispering

a. 將課前準備好的字母圖卡(A, a, B, b, C, c, D, d)拿出來，快速帶領小朋友唸過一次。

b. 將全班分成3-4組，每組約6-8人。請各組排成一直排。

c. 請每一組的最後一位小朋友到老師前面，然後從Aa~Dd的字母卡中選出一張(例如：D)給各組代表的小朋友看。確定每位代表小朋友都看清楚之後，請各組代表小朋友回到各組原來的位置。

d. 老師ㄧ聲令下「Ready? Go!」，就立刻請代表小朋友在前一位小朋友的耳邊輕聲說出D，各組小朋友一個傳一個，直到第一個小朋友知道答案之後，立刻在黑板上寫出正確的字母大小寫。

e. 最先寫出正確字母的組別可以得一分。最後分數最高的組別獲勝。

教學活動二： 我是大野狼

a. 準備單字圖卡coat, cave, doll, dance各數份。以及小朋友學過的cat, car, dog, duck也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上八張圖卡快速帶領小朋友再熟悉一次。

c. 然後拿出大野狼圖卡，告訴小朋友只要看到大野狼圖卡就要說「I’m a big wolf.」並做出很強壯的樣子。

d. 接著請老師帶著小朋友一邊唸單字，一邊一張一張卡片慢慢展示給全班小朋友看。

教學小技巧
我是大野狼的遊戲也可以用其他小朋友喜歡的角色來代替，如此可以讓小朋友更覺得期待看到自己喜歡的角色。
Let’s Chant
暖身活動
a. 以C和D字母卡帶唸自然發音。
b. 請以C-C-C, c-c-c, C is for coat. C is for cave.和D-D-D, d-d-d, D is for doll. D is for dance. 練習發音。

教學活動
It’s your turn

a. 請將全班小朋友分成四組，每一組分別代表coat, cave和doll, dance。

b. 請A組小朋友先開始，全組大聲唸出coat的朗詩，然後請A組其一位代表小朋友接著唸「It’s cave’s turn.」。

c. 當B組聽到「It’s cave’s turn.」之後就開始全組一起唸cave的朗詩，然後請B組其一位代表小朋友接著唸「It’s doll’s turn.」。

d. 以此類推進行遊戲。各組的代表小朋友可以不按照順序唸出組別名稱，如此將可以讓遊戲更具趣味性。
e. 唸的不順暢的組別先淘汰，最後一組則是贏家。
Do and Say

暖身活動
a. 請老師在黑板上畫一些平常小朋友會犯的錯誤。例如：在教室內奔跑、吵鬧…等，並引導幾位小朋友分別做出這些動作。

b. 當這些小朋友做出這些錯誤動作時，此時老師就可以說「Don’t do it again.」。
c. 接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些情境也可以說「Don’t do it again.」
教學活動
圈叉選邊站

a. 在黑板上左右邊各劃上一個大大的圈和叉。

b. 每一次請小朋友選邊站，看小朋友要選圈還是選叉。

c. 接著老師從手中準備好的圖卡中抽出一張，如果抽出的是好的動作，則請全班一起說「Good job.」，然後請站在叉叉前面的小朋友淘汰回座。
d. 接著請所有台上的小朋友再選一次圈或叉，一樣請老師從手中準備好的圖卡中抽出一張，如果抽出的是不好的動作，則請全班一起說「Don’t do it again.」，然後請站在圈圈前面的小朋友淘汰回座。以此類推，直到最後依然留在台上的小朋友獲勝。
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	Rainbow Kids 3

	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第七週


	1-1-1能辨識基本的英語語音。 
1-1-6能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1能以正確的發音唸出字母。
2-1-9能吟唱歌謠及韻文。
3-1-1能辨識字母。
人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	         Review 1

複習Unit 1-2
1.單字複習

2.句型複習
3.會話複習


	2
	Rainbow Kids 3

	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度評量

5.歌謠吟唱
	

	第八週

¦
第十週


	1-1-1  能聽辨26個字母。

1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

2-1-1  能說出26字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。
2-1-6  能使用簡單的教室用語。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。
3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句（如問候、致謝、道歉、道別等），並能作適當的回應。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11運用己學過字詞之聯想以學習新的字詞。
人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展
兩性教育：

2-1-3適當表達自己的意見和感受，不受性別的限制


	       Unit 3 Thank You
Conversation
暖身活動
a. 以上一個單元敎過的「Goodbye.」「See you.」或「Have a nice day」進行複習。

b. 將全班分成三組，依據老師的指令(1=Goodbye, 2=See you. 3=Have a nice day.)進行團體練習。
c. 當老師只到第一組並下指令2時，該組的小朋友就要大聲唸出「See you.」依此類推，進行「Goodbye.」「See you.」或「Have a nice day」。
教學活動
一：貓捉老鼠 

a. 請五位小朋友拿出自己的鉛筆盒。

b. 接著老師ㄧ聲令下開始傳鉛筆盒，每次傳下去時要說「Thank you.」，而拿到鉛筆盒的小朋友要說「You’re welcome.」。
c. 五個鉛筆盒同時傳，若在老師ㄧ聲令下喊停的同時，如果有小朋友同時拿到二個鉛筆盒就表示貓捉到老鼠了。
二：禮貌運動

a. 將全班以排為單位分組，每一組的人數要相同。
b. 接著一樣請最後一位小朋友拿出鉛筆盒，在老師ㄧ聲令下往前傳。傳的同時別忘了要說「Thank you.」和「You’re welcome.」。
c. 哪一組最快將鉛筆盒傳到第一位同學就獲勝。
教學小技巧
在進行分組遊戲時，盡可以能幫小朋友編號，這樣在遊戲進行的過程中，老師可以直接指定編號以節省時間，同時，更容易掌握讓所有的學生都有練習機會，因為老師只要確定所有的編號都有點過就可以了。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。
c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。
教學活動
a. 請小朋友們分別選出一位自己想要感謝的同學。

b. 然後先請五位小朋友站到台前，音樂放下之後，請這五位小朋友立刻跑道想要感謝的同學前面，對他大聲唱這首歌。

c. 接著再請另外五位小朋友站到台前，重複前面的動作。
d. 依此類推，直到每位小朋友都表達過自己的感謝為止。
ABC教學

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Ee, Ff與Gg的字型。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：E，小朋友就要快速唸出E並以手或身體其他部位做出E的字型。
c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。
教學活動
一：Give Me …
a. 將全班依座位的排數分組。然後發給每一組一套字母小卡(A, a, B, b, C, c, D, d, E, e, F, f, G, g)。

b. 老師手上拿一套大的字母卡，每次show出一張，請小朋友也趕快從他的小卡裡面找出一張相同的字母卡一邊大聲唸出來一邊快速往前傳。例如：老師show的是F，請老師一邊說「Give me F.」，小朋友們就趕快找出F的小字母卡並快速往前傳大聲唸「F, F, F」。

c. 依此類推進行其他的字母卡。

d. 接著老師可以一次show二張字母卡，說「Give me e and G.」則全班小朋友就要趕快找出字母小卡e和G往前傳並大聲唸「e, e, e, G, G, G」。

e. 如果小朋友程度不錯，老師也可以將難度提高，一次show三張或四張圖卡，以增加挑戰性。
二： Point up! Point down!

a. 準備單字圖卡elf, entry, fly, frog, gift, goose。以及小朋友曾經學過的egg, elephant, fish, face, girl, goat也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上圖卡快速帶領小朋友再熟悉一次。

c. 接著請任意五位小朋友站起來，跟著老師的指令「Point up! Point down! I point to ~ you.」一起一邊唸一邊指，當唸到「I point to ~ you」的時候就要隨意指一位坐著的同學，坐著的同學就要趕快站起來並唸出老師手上的單字卡。然後就請這五位被指到的小朋友進行下一輪，以此類推。
d. 唸「Point up! Point down! I point to ~ you.」的速度可以逐漸加快，如此可以讓所有小朋友全神貫注參與遊戲。
教學小技巧
玩Point up! Point down!遊戲時，因為小朋友們可以不按照順序指定其他小朋友，如此可以讓小朋友楚瑜隨時都可能被點到狀態，也不會因為被點過就不認真繼續參與遊戲了。
Let’s Chant
暖身活動
a. 以E, F和G字母卡帶唸自然發音。
b. 請以E-E-E, e-e-e, E is for elf. E is for entry. F-F-F, f-f-f, F is for frog. F is for fly. 與G-G-G, g-g-g, G is for gift. G is for goose. 練習發音。
教學活動
1. 字母拳王

a. 請將全班小朋友分成四組，請各組排成一列，先由第一和第二位小朋友進行划拳比賽。第一位小朋友先喊拳並一邊做動作，第二位小朋友做的動作不同，則輪到第二位小朋友喊拳並做動作，如果第二位小朋友也跟第一位小朋以作出相同的動作就輸。

b. 各組先分別進行比賽，直到選出該組的冠軍選手。
c. 拳王爭霸戰則由各組的冠軍出列比賽，最後贏的冠軍的小朋友就是本次的拳王。
Do and Say

暖身活動
a. 請老師將情境海報掛在黑板前，並解釋Let’s play a game.的使用時機。
b. 接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些情境也可以說「Let’s play a game.」
教學活動
OK or Sorry

a. 在黑板上寫著左右邊分別寫上大大的OK與Sorry。

b. 每一次請小朋友選邊站，看小朋友要選OK還是選Sorry。

c. 接著請全班小朋友對著老師說「Let’s play a game.」，然後請老師從手準備好的OK和Sorry圖卡中抽出一張，如果抽出的是OK，則請站在Sorry前面的小朋友淘汰回座。
d. 接著請所有台上的小朋友再選一次OK或Sorry，然後一起對著老師說「Let’s play a game.」，一樣請老師從手中準備好的圖卡中抽出一張，如果抽出的是Sorry的動作，則請站在OK前面的小朋友淘汰回座。以此類推，直到最後依然留在台上的小朋友獲勝。
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	Rainbow Kids 3
	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十一週

¦
第十三週


	1-1-1  能聽辨26個字母。

1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

2-1-1  能說出26字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。
2-1-6  能使用簡單的教室用語。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。
3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句（如問候、致謝、道歉、道別等），並能作適當的回應。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11運用己學過字詞之聯想以學習新的字詞。
人權教育：

1-2-1欣賞、包容個別差異並尊重自己與他人的權利

兩性教育：

2-1-3適當表達自己的意見和感受，不受性別的限制

	Unit 4 I’m Sorry
Conversation
暖身活動
a. 以上一個單元敎過的「Thank you. You’re welcome.」跟小朋友複習。
b. 請全班輪流站起來找一位同學跟他說「Thank you.」，再請那一位同學回應「You’re welcome.」。
c. 接著，請回應的小朋友，找下一位同學說「Thank you.」，再請那一位同學回應「You’re welcome.」。
d. 以此類推，直到全班小朋友都練習過為止。
教學活動
一：禮貌服務隊 

a. 將全班分成二組，每一組各派一位小朋友到前面。

b. 老師ㄧ聲令下，請二位小朋友開始對自己的組員說「I’m sorry.」而組員也必須回應「That’s OK.」。

c. 老師可以從one數到ten，然後喊停，看二位小朋友分別完成了幾組。

d. 接著請各組第二位小朋友進行。

e. 以此類推，看哪一個小朋友可以在時間限制內跟最多人打招呼，他就是贏家。

二：挑戰王

a. 延續上一個遊戲，可以做成個人競賽。
b. 請全班小朋友排成一列，然後請二位小朋友出列，一位小朋友站在最前面，一位小朋友站在最後面。
c. 老師ㄧ聲令下，前面的小朋友從前面出發跟每一位小朋友打招呼，後面的小朋友則從後面出發跟每一位小朋友打招呼。
d. 持續進行直到，前後二位小朋友碰頭為止。
e. 數數看哪一位小朋友打招呼的人數較多，就是贏家。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。
c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。
教學活動
跳舞機

a. 將全班分成若干組別，每一組派一位小朋友到台前。

b. 歌曲VCD開始播放，請台前的小朋友跟著VCD的示範動作一起邊唱邊跳。

c. 請全班小朋友票選，選出五位當中跳的最好的小朋友留下來。接著進行下一輪回。
d. 當所有小朋友都輪過之後，接著將各回跳的最好的小朋友集合，請他們進行PK賽。最後再從當中選出最棒的小朋友，成為贏家。
ABC教學

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Hh, Ii與Jj的字型。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：H，小朋友就要快速唸出H並以手或身體其他部位做出H的字型。
c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。
教學活動
一：三秒膠

a. 請老師以字母卡引導小朋友複習字母Aa~Jj，大小寫分開複習。

b. 接著請老師將所有大小寫的字母卡以磁鐵不按照順序貼在黑板上。貼好之後再依照在黑板上的順序逐一帶小朋友唸過。

c. 然後將全班分成二組，請各一組派一位小朋友上台面對全班小朋友。

d. 請老師唸出一個字母，請全班小朋友大聲計時說「One, two, three」，請台上的兩位小朋友立刻轉身在三秒鐘之內從黑板上找到老師唸的字母，然後將字母卡拿下來。

e. 各組換下一位小朋友上台，依此類推進行其他的字母。

f. 最後拿到比較多字母卡的組別獲勝。
二： 太鼓達人

a. 準備單字圖卡hot, head, insect, itch, jump, jeans。以及小朋友曾經學過的hair, hand, ink, igloo, jet, jellyfish也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上圖卡快速帶領小朋友再熟悉一次。

c. 接著請老師將所有單字圖卡放在桌子上。

d. 將全班分二組，每組派一位小朋友到台前，手上各拿一隻塑膠槌。

e. 老師每唸一個單字就請小朋友快速找到並用塑膠槌敲打該單字。每敲對一個單字就可以得到一分。
f. 敲對的小朋友可以留在台上繼續進行下一輪，敲錯的小朋友則要下台換該組下一位代表上台。得分較高的組別獲勝。
教學小技巧
進行太鼓達人遊戲時，也建議老師可以讓敲對單字的小朋友下台換另一位小朋友上台，敲錯的小朋友則留在台上繼續練習，如此可以讓原本對單字較不熟的小朋友有多一點練習機會。
Let’s Chant
暖身活動
a. 以H, I和J字母卡帶唸自然發音。

b. 請以H-H-H, h-h-h. H is for hot. H is for head. I-I-I, i-i-i. I is for itch. I is for insect. 與J-J-J, j-j-j. J is for jump. J is for jeans.練習發音。
教學活動
最佳男(女)主角

a. 將全班以十人為單位分組，每一次請一組的十位小朋友到台上，老師分別指定他們各唸一個單字的朗詩並做動作。

b. 在老師ㄧ聲令下，請台上小朋友以最有創意的動作搭配朗詩進行表演。
c. 表演的過程要像大明星一樣很有自信的感覺，最後可以請老師或由全班小朋友選出最佳男主角和最佳女主角。
Do and Say

暖身活動
a.請老師請一位小朋友將情境海報掛在黑板前，老師可以特別指定個子較小的小朋友協助。
b.當這位小朋友在卦海報時，可以會出現海報掛不上去快掉下來的狀況，此時老師就可以說「Watch out!」。

c.接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些情境也可以說「Watch out!」。
教學活動
狼來了

    a.將全班分成二人二人一組。其中一位小朋友為A，另一位小朋友為B。
    b.先請A小朋友將二隻手上下打開當做大野狼的大嘴巴，B小朋友將一隻手懸空放在A小朋友的二手之間。
    c.老師拿出一些動物圖卡，請盡量選擇一些比較溫馴的動物。另外準備一張大野狼圖卡。老師慢慢的將圖卡一張一張的翻給小朋友們看，每翻一張，全班小朋友就要唸一次「Watch out!」。

    d.圖卡一張一張翻，直到翻到大野狼出現時，全班除了要大聲唸一次「Watch out!」之外，還要請A小朋就要將二隻手像大野狼嘴巴一樣咬下去；B小朋友則要趕快將手縮回來避免被大野狼咬到。

    f.接著，可以請A和B小朋友角色交換，換成B當大野狼。
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	1.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十四週

¦
第十六週


	1-1-1  能聽辨26個字母。

1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-10聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

2-1-1  能說出26字母。
2-1-2  能唸出英語的語音。
2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單的句子。
2-1-6  能使用簡單的教室用語。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

3-1-1  能辨識印刷體大小寫字母。
3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-1  能書寫印刷體大小寫字母。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-1  能正確地辨識、唸出與寫出26個英文字母。

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句（如問候、致謝、道歉、道別等），並能作適當的回應。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11運用己學過字詞之聯想以學習新的字詞。
生涯教育：

1-1-1發現自己的長處及優點

環境教育：

4-1-1能以清楚的言語與文字，適切描述自己的體驗與感覺


	Unit 5 Happy Birthday
Conversation
暖身活動
a. 以上一個單元敎過的「I’m sorry.」「That’s OK.」跟小朋友進行演練。
b. 接著，請全班輪流站起來並指定一人起來和自己進行角色扮演。
c. 每個小朋友站起來都可以指定另一人，但是每個小朋友只能練習一次，不可重複。
教學活動
一：挑戰金氏紀錄 

a. 請全班每一位小朋友輪流說出「Happy birthday!」與「Thank you.」。

b. 老師ㄧ聲令下，從第一位小朋友開始說「Happy birthday!」，第二位小朋友說「Thank you.」，第三位小朋友再說「Happy birthday!」，第四位小朋友說「Thank you.」，以此類推。

c. 老師先幫全班小朋友計時，看看從第一位小朋友到最後一位完成總共花多少時間。

d. 接著在進行一次，老師可以將時間先限定，請學生一定要努力達成目標。若全班學生為30人，則可以將時間訂在35秒左右，如此可以大大提升遊戲的刺激度，由於這樣的活動並不會花太多時間，因此建議可以讓學生多挑戰幾次，直到達到老師的要求為止。

二：生日快樂

a. 請五位小朋友到台前，然後請老師丟一顆骰子。請這五位小朋友依據丟出來的數字輪流說出「Happy birthday.」。
b. 例如，丟出的骰子數字若為四，則第一位小朋友說「Happy birthday.」，第二位小朋友也說「Happy birthday.」，第三及第四位小朋友也說「Happy birthday.」，到此，一共已經說出四次「Happy birthday.」，所以第五位小朋友就要說「Thank you.」。

c. 過程中若有說錯的小朋友則淘汰出局，然後再從台下選一位小朋友遞補。
d. 遊戲速度可以愈來愈快，以增加刺激性。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。
c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。
教學活動
誰是壽星

a. 將全班姓名卡放入magic box。

b. 全班一起合唱本單元歌曲，唱到第三句之前，請老師從magic box當中抽出一張姓名卡給全班看，這時候就請被抽到的小朋友站起來，全班小朋友大聲對他唱「Happy birthday, dear XXX.」，然後再大家一起唱完最後一句。
c. 接著進行第二輪，可以請剛剛第一輪的壽星出來抽出下一位姓名卡，決定誰是下一位壽星。
ABC教學

暖身活動
a. 以字母卡複習字母Kk, Ll與Mm的字型。

b. 老師ㄧ次秀出一張字母卡，例如：K，小朋友就要快速唸出K並以手或身體其他部位做出K的字型。
c. 老師可以慢慢加快速度，以增加小朋友對這二個字母大小寫的熟練度。
教學活動
一：繽紛水族箱

a. 請老師以字母卡引導小朋友複習字母Aa~Mm，大小寫分開複習。

b. 先在黑板上畫二個水族箱，然後將全班分成二組。

c. 每組各派一位小朋友到台前，老師展示字母卡，請二位小朋友寫出相對應的大寫或小寫字母，例如：如果老師拿的是M，則小朋友要寫出m。

d. 答對的小朋友就可以在水族箱裡畫一隻水中生物。

e. 最後水中生物最多的組別獲勝。

二： 我說你猜

a. 準備單字圖卡kick, key, leg, lips, mango, map。以及小朋友曾經學過的king, kiss, lion, lemon, mouse, mountain也可以拿出來一起進行活動。

b. 先將以上圖卡快速帶領小朋友再熟悉一次。

c. 將全班分二組，每組派一位小朋友到台前，老師先將手中的圖卡給台下的小朋友看，然後計時五秒請台下的小朋友提示台上的小朋友，五秒內說出正確單字的組別可以得一分。
d. 緊接著請另一位小朋友表演給另一組的隊友猜。兩組輪流，猜對就獲得一分，最後分數高的那一組獲勝。
教學小技巧
進行字母遊戲時，除了字母與字母以及單字的個別練習外，老師可以再將遊戲延伸為字母加上代表字的練習，如此可以讓活動更多變。
Let’s Chant
暖身活動
a. 以K, L和M字母卡帶唸自然發音。
b. 請以K-K-K, k-k-k. K is key. K is for kick. L-L-L, l-l-l. L is for leg. L is for lips.與M-M-M, m-m-m. M is for map. M is mango.練習發音。
教學活動
朗詩接力

a. 將全班分成二組，二套代表單字圖卡分別發給二組的每一位小朋友，每人一張。

b. 在老師ㄧ聲令下，請二組的小朋友依照字母順序一邊唸出朗詩ㄧ邊做出動作。

c. 二組的小朋友若速度相同，就各得一分，若有快慢，則快的得一分，慢的扣一分。
d. 最後分數較高的組別獲勝。
Do and Say

暖身活動
a. 請老師將情境海報掛在黑板前，並解釋Roll the dice.是在玩骰子遊戲時，請別人擲骰子時說的話。
b. 接著引導小朋友想一想，除了課本的情境外，還有哪些遊戲情境也可以說「Roll the dice」。
教學活動
骰子遊戲

a. 將骰子的六面分別貼上字母大小寫A, a, B, b, C, c。

b. 老師每一次從字母卡中抽出Aa~Cc當中的一張。

c. 將全班分成二組，輪流擲骰子，如果擲到的面和老師抽的卡片一樣則可以得一分。
d. 此遊戲的重點在於，每次有小朋友要擲骰子時，就要請全班小朋友大聲對他說「Roll the dice.」。
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	11.聽力評量
2.課文朗誦

3.紙筆測驗

4. 課堂學習態度檢核

5.習作書寫
6.歌謠吟唱

7.遊戲評量


	

	第十七週

¦
第十八週


	1-1-1能辨識基本的英語語音。 
1-1-6能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-1能以正確的發音唸出字母。
2-1-9能吟唱歌謠及韻文。
3-1-1能辨識字母。
人權教育：
2-1-1了解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展

	Review 2

複習Unit 4-5
1.單字複習

2.句型複習
3.會話複習
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	1.聽力測驗

2.口語測驗

3.紙筆測驗

4.學習態度

  評量

5.歌謠吟唱
	

	第十九週

¦
第二十週


	1-1-2  能聽辨英語的語音。

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-10 聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
1-1-11 能藉圖畫、布偶反肢體動作等視覺輔助，聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

2-1-2  能唸出英語的語音

2-1-3  能說出課堂中所習得的英語詞彙。

2-1-5  能以正確的重音及適當的語調說出簡單句子。
2-1-11 能吟唱和朗讀歌謠韻文。

2-1-13 能根據圖片或提示以角色扮演作簡單的對話。

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

3-2-7  能辨識故事的要素，如背景、人物、事件和結局。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

6-1-9  在生活中有使用英語機會時，樂於嘗試。

6-1-11 運用己學過字詞之聯想以學習新的字詞。

6-1-16 會在生活中或媒體上注意到學過的英語。

7-1-1  能認識課堂中所介紹的國內外主要節慶習俗。
人權教育：

2-4-1瞭解文化權並欣賞文化差異

環境教育：

3-2-3瞭解並尊重不同族群文化對環境的態度及行為。
	Holiday  Halloween
Conversation
暖身活動
腦力激盪

a. 先介紹萬聖節由來的故事：

在公元前幾百年，塞爾特人(Celts)認為在他們十月三十一日，死神和已過世的死者會一起重返人間找替死鬼，於是塞爾特人就決定化裝成為鬼怪，讓已過世的死者不會來找他們。而經過了這一個晚上，第二天就是萬聖節(All Saints’ Day)，一切就會恢復平靜了。每年到了萬聖節前夕大人和小孩會將自己裝扮起來，然後到附近鄰家去敲門討糖，化裝遊行這個活動就一直被流傳到今天。

b. 然後將全班分成兩組，黑板也隔成兩半，兩組的學生輪流上台，每一個人要畫出一種自己想要在萬聖節裝扮的人物或相關物品。

c. 接下來請老師依據小朋友畫出來的物品帶領小朋友將其英文名稱唸出來。
教學活動
One, two, three. Follow me!

a. 老師先複習本單元單字witch, vampire, candies, jack-o-‘lantern。

b. 將全班小朋友分成二組，各組派一位代表到台前面對黑板站著，老師將不同的單字圖卡發給這二位小朋友。請小朋友將卡片拿在胸前。
c. 接著請這二位小朋友一起說「One, two, three. Follow me!」，在唸完的同時請這二位小朋友轉過身將手上的圖卡給同組的隊友看。隊友看到圖卡時，就大聲唸出該單字，速度較快的隊伍可以得分。
Let’s Sing
暖身活動
a. 將歌曲海報掛在黑板上，然後播放本單元歌曲數次。

b. 接著請學生注意聽，並將學過的字或句子大聲唸出來。

c. 練習時，除了請全班一起朗誦歌詞外，亦可以小組輪流練習，或進行個別練習。

教學活動
a. 將全班分成四大組，每一組小朋友擔任一個本單元單字。例如，第一組是vampire，第二組是witch，第三組是pumpkin，而第四組是candy。

b. 全班一起唱本單元歌曲，唱到vampire時，請第一組小朋友快速站起來轉一圈立刻坐下。唱到witch時，則是請第二組小朋友快速站起來轉一圈立刻坐下。唱到pumpkin和candy時，第三組和第四組也是做同樣的動作。
c. 唱完一次之後，可以將各組的指令字交換，以增加趣味度。
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