
            縣市        國民中小學     學年度     學期     年級            領域課程計畫 設計者：                
1、 本領域每週學習節數（1）節。

2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習程式設計的動機及興趣

2.
使學生具有基本的程式設計能力

3.
學生可應用程式設計製作習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中
7. 學習項目：
  ◎以Scratch做為教材編寫的主軸。

          ◎範例內容取材中小學生平常容易操作的功能，讓學習與運用都能與生活相結合。

          ◎步驟式教學內容，並即時補充相關提示，讓學習成效更完整。

         ◎認識Scratch軟體、設定舞台及角色、角色資料表、繪圖編輯器、加入聲音及變數、數值與邏輯運算指令介紹

           等等。
三、本學期課程架構

四、本學期課程內涵： 
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-4-3 能認識資料庫的基本概念。

3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定。
	第一課 Scratch初體驗
了解到Scratch做些什麼？以及下載及安裝Scratch。
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

第一課Scratch初體驗

2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/
	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第二課 沙灘排球
以範例模式—沙灘排球，練習以下技巧：

1. 匯入背景圖片
2. 匯入角色

3. 角色的基本動作

4. 認識角色

5. 傳球動畫

6. 儲存檔案
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

第二課 沙灘排球
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/
	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第三課 海底總動員
以範例模式—海底總動員，練習以下技巧：

1. 製作移動動畫
2. 繪製角色

3. 旋轉動畫

4. 加上音效

5. 變數應用

6. 射繫動畫

7. 匯出角色
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

 第三課 海底總動員
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/

	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第四課星際爭霸戰
以範例模式—星際爭霸戰，練習以下技巧：

1. 星星掉落程式
2. 左右移動程式
3. 接住得分或扣分程式
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

第四課 星際爭霸戰
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/
	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週
	評  量  週

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第五課 童話故事繪本
以範例模式—童話故事繪本，練習以下技巧：

1. 場景安排及製作
2. 角色淡入出現
3. 繪本對話內容
	共      節
	1.彩虹版課本教材  
第五課 童話故事繪本
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/
	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第六課 秘境探險
以範例模式—秘境探險，練習以下技巧：

1. 遊戲設計企劃
2. 各畫面製作

3. 滑鼠移過說明及連結

4. 舞台頁面安排

5. 關卡動畫
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

第六課 秘境探險
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/

	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。

	第七課 彩繪世界
以範例模式—彩繪世界，練習以下技巧：

1. 製作畫筆及顏色色塊
2. 畫筆及橡皮擦功能

3. 繪製動畫
	共      節
	1.彩虹版課本教材  

第七課 彩繪世界

2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/

	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-4-1 能認識程式語言及其功能。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體

3-4-3 能認識資料庫的基本概念。
3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
5-4-6 能建立科技為增進整體人類福祉的正確觀念，善用資訊科技做為關心他人及協助弱勢族群的工具。

	第八課 作品分享
將前七課的所有作品集上傳至Scratch官網分享，練習以下技巧：

1. 註冊Scratch帳號
2. 上傳作品

3. 結交好友

4. 互動討論
	共      節
	1.彩虹版課本教材

第八課 作品分享
2.輔助範例光碟。
3.台北縣資訊輔導團

影音教學網站http://163.20.102.5/studytpc/

	1.口頭問答
2.操作練習

3.學習評量
	

	第    週
	總  複  習  週


什麼是Scratch


下載Scratch


安裝Scratch


Scratch操作介面


Scratch與程式設計


練功房





2-1 匯入背景圖片-舞台


2-2匯入角色


2-3角色的基本動作


2-4認識角色資料表


2-5沙灘排球


練功房








3-1 小丑魚悠遊水中


3-2泥鰍水中游


3-3製作瞄準圖案


3-4鯊魚角色音效


3-5新增變數-分數


3-6鯊魚射擊動畫


3-7匯出角色


練功房





4-1星星掉落程式


4-2飛碟左右移動


4-3星星落下時由飛碟接住即可得分


4-4增加小行星為扣分項目


練功房








6-1遊戲設計企劃


6-2安排主畫面


6-3連結按鈕於舞台的配置


6-4滑鼠移過說明及按下連結頁面


6-5舞台頁面背景安排


6-6製作關卡1


6-7製作關卡2及過關


練功房








7-1 製作畫筆


7-2可切換畫筆及橡皮擦功能


7-3繪製時的顏色色塊


7-4接收顏色訊息


練功房





5-1故事角色及場景的製作


5-2製作角色淡入出現


5-3設計繪本對話內容


5-4完成故事繪本動畫


練功房














8-1註冊Scratch帳號


8-2上傳作品分享至Scratch官方網站


8-3結交全世界好友


8-4互動討論


練功房











第一課


Scratch初體驗





第二課


沙灘排球





第三課


海底總動員





第四課


星際爭霸戰





第五課


童話故事繪本





第六課


秘境探險








第七課


彩繪世界





第八課


作品分享





自由新國度Scratch
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